Tajékoztato
Szoftverfejleszto és —tesztelo képzésrol
A képzés kezdete: 2025. szeptember
A képzés formaja: felndttképzési jogviszony, esti szervezés
A képzés ideje: 2 ¢év
A szakmai vizsga idépontja: 2027. majus-junius

A képzés finanszirozasa: téritésmentés
(allamilag finanszirozott képzés+ allamilag finanszirozott vizsga)

A képzés idobeni iitemezése:
- heti 2 oktatasi nap (4gazati alapoktatas heti 3 nap)
- heti 15 tanitasi 6ra

Tanitott tantargyak:
- Informatikai és tavkozlési alapok
- Programozasi alapok
- IKT projektmunka
- Adatbazis-kezelés
- Asztali alkalmazasok fejlesztése
- Asztali és mobil alkalmazasok fejlesztése €s tesztelése
- Szoftvertesztelés
- Webprogramozas
- Frontend programozas ¢és tesztelés
- Backend programozas ¢és tesztelés
- Linux alapok
- Szakmai idegen nyelv (angol)

Tervezett csoportlétszam: 20 {6
A jelentkezés felétele: ¢rettségi bizonyitvany (alapszintli angol nyelvismeret)

Allami finanszirozas csak annak jar, aki nem rendelkezik 2 db allamilag finanszirozott
szakképesitéssel.

Jelentkezési hatarido: 2025. szeptember 22.
Egyéb informacio: A tanuldi jogviszony tarsadalombiztositasi jogviszonyt nem eredményez.
Tovabbi informaciét Bokor Csaba szakmai igazgatohelyettes nyu;t:

Telefon: 94/512-930

E-mail: bokorcsaba71@gmail.com




KEPZESI ES KIMENETI KOVETELMENYEK

SZOFTVERFEJLESZTO ES -TESZTELO TECHNIKUS SZAKMA

1. A szakma alapadatai

1.1 Az dgazat megnevezése: Informatika és tavkozlés

1.2 A szakma megnevezése: Szoftverfejlesztd ¢s -teszteld technikus

1.3 A szakma azonosité szdma: 5-0613-12-03

1.4 A szakma szakmairanyai: -

1.5 A szakma Europai Képesitési Keretrendszer szerinti szintje: 5

1.6 A szakma Magyar Képesitési Keretrendszer szerinti szintje: 5

1.7 Agazati alapoktatas megnevezése: Informatika és tavkozlés agazati alapoktatas
1.8 Kapcsolodo részszakmak megnevezése: -

1.9 Egybefiiggd szakmai gyakorlat idtartama: -

2. A szakma Kkeretében ellithato legjellemzobb tevékenység, valamint a
munkateriilet leirasa

A Szoftverfejlesztd és -teszteld technikus olyan szakember, aki képes webes-, asztali- és
mobilalkalmazast (szoftvert) tervezni és fejleszteni, tesztelni €s dokumentélni. A
webfejlesztési és kodolasi feladatokon tul adatbazisok tervezését és kezelését is elvégzi.
Csapatban dolgozva egyiittmiikddik a szoftverfejlesztési projektben résztvevo tobbi
munkatirsaval. Ondlléan elvégzi a rabizott részfeladatokat, hasznalja a csoportmunkat
tamogato fejlesztdi- és verziokezeld eszkozoket. Munkaja soran jelentkezd problémakat
onalldan oldja meg webes kereséssel és internetes tudasbazisok hasznalataval. Az 0j
technologidk alkalmazésara nyitott, tudasat folyamatosan fejleszti. Szakmai témékban

hatékonyan kommunikél magyarul és angolul egyarant.




3.

A szakmahoz rendelt legjellemzobb FEOR szam

Szakma megnevezése FEOR-szam FEOR megnevezése

A FEOR-ban csak fels6foku
végzettséghez kotott
szoftverfejleszté munkakor
van, mig az ipar elvarja a
technikusi szintet is.

4.

4.1

4.2

A szakképzésbe torténo belépés feltételei

Iskolai eloképzettség:

Alapfoku iskolai végzettség

Alkalmassagi kovetelmények

4.2.1 Foglalkozasegészségiigyi alkalmassagi vizsgalat: nem sziikséges

4.2.2 Pélyaalkalmassagi vizsgalat: nem sziikséges

5. A szakmai oktatas megszervezéséhez sziikséges targyi feltételek

5.1

Eszkozjegyzék agazati alapoktatasra

Fizikai eszkozok:

Didkonként 1 db korszerii asztali PC, Windows asztali operacids rendszerrel, internet
kapcsolattal, minimum 22”-os monitorral. A PC hardverparamétereit tekintve meg kell
felelnie az alabbi elvarasoknak:

alkalmasnak kell lennie a képzéshez hasznalt valamennyi szoftver optimalis
futtatasara;

hardveres virtualizaciot tamogat6 CPU-val kell rendelkeznie;

a CPU teljesitményének, valamint a memoria és a hattértar kapacitasdnak alkalmasnak
kell lennie az aktualisan legszélesebb korben hasznalt operacios rendszerek
barmelyikét hasznal6 virtualis gép futtatasara.

Tanuldcsoportonként:

1db projektor, interaktiv panel vagy Webex Board
1 db multifunkcids haldzati nyomtato

Halozati szereléshez sziikséges szerszamok és szerelési anyagok (pl. krimpeléfogo,
UTP-kébel, csatlakozo)

Elektronikai aramkorok szereléséhez sziikséges szerszamok (pl. forrasztopaka)

Elektronika jatékos formaban torténd oktatdsara alkalmas készlet (LabVIEW, Arduino
készlet vagy ezekhez hasonlo funkcionalitasu készlet)




IoT eszko6zok és alkatrészek (pl. probapanel, LED, ellenallas, szenzor)

6 tanuldonként

1 db WiFi router (vezeték nélkiili forgalomiranyito)

1 db korszerti laptop

1 db korszerti, i0S operacids rendszert futtaté mobiltelefon vagy tablet

1 db korszerli, Android operacios rendszert futtato mobiltelefon vagy tablet

2 db kis- és kdzepes vallalati halozatok forgalomiranyitési feladataira és
internetkapcsolatdnak biztositasara alkalmas 10S-t futtatd, integralt forgalomiranyitd
2 db kis- és kozepes vallalati halozatok kapcsolasi feladataira alkalmas, IOS-t futtatd,
VLAN-képes, menedzselhetd kapcsold

Szoftverek:

Az oktatas soran hasznalt tanul6i PC-k mindegyikére az alabbi listaban szerepld szoftverekbdl
a legfrissebb verzioju valtozatnak, a szoftvertipusokbol pedig az dgazatban legszélesebb
korben hasznalt szoftvereknek kell rendelkezésre allnia.

Irodai szoftvercsomag (pl. Microsoft Office)

Weblapkészitéshez hasznalhatd korszert fejlesztokornyezet (pl. Microsoft Visual
Studio Code)

Python programozasi nyelvhez hasznalhat6 korszeri fejlesztékornyezet (pl. PyCharm)

Virtualizacidhoz sziikséges szoftver:

- virtualizacios szoftver (pl. Hyper-V, VMWare Workstation)

- konténer technologiat megvaldsitod szoftverek (pl. Docker, Kubernetes)
- indows ¢és Linux operacios rendszerek telepitokészlete

Packet Tracer haldzati szimulacids szoftver

Halozatmonitorozo szoftver (pl. Nagios)

Forgalomfigyeld szoftver (pl. Wireshark)

Git

5.2 Eszkozjegyzék szakiranyu oktatasra

Fizikai eszkozok:

Didkonként 1 db korszerii asztali PC, Windows asztali operacids rendszerrel, internet
kapcsolattal, minimum 22”-os monitorral. A PC hardverparamétereit tekintve meg kell
felelnie az alabbi elvarasoknak:

alkalmasnak kell lennie a képzéshez hasznalt valamennyi szoftver optimalis
futtatasara;

hardveres virtualizaciot tamogat6 CPU-val kell rendelkeznie;

a CPU teljesitményének, valamint a memoria és a hattértar kapacitasdnak alkalmasnak
kell lennie az aktualisan legszélesebb kdrben hasznalt operacios rendszerek
barmelyikét hasznalé virtualis gép futtatasara.

Tanuldcsoportonként:

1db projektor, interaktiv panel vagy Webex Board



6 tanulonként

e 1 db korszerti laptop

e 1 db korszerti, 10S operacios rendszert futtatd mobiltelefon vagy tablet

e | db korszerli, Android operécios rendszert futtatd mobiltelefon vagy tablet
Szoftverek:
Az oktatas soran hasznalt tanul6i PC-k mindegyikére az alabbi listaban szerepld szoftverekbdl
a legfrissebb verzioju valtozatnak, a szoftvertipusokbol pedig az dgazatban legszélesebb
korben hasznalt szoftvereknek kell rendelkezésre allnia.

e Irodai szoftvercsomag (pl. Microsoft Office)

e Korszerii képszerkesztd alkalmazas (pl. Adobe PhotoShop)

e Weblapkészitéshez hasznalhato korszerii fejlesztokornyezet (pl. Microsoft Visual
Studio Code)

e Asztali- és mobilalkalmazas fejlesztésére hasznalhat6 korszerti fejlesztékornyezet (pl.
Microsoft Visual Studio, Android Studio, IntelliJ IDEA)

e Virtualizacidhoz sziikséges szoftver:
- virtualizacids szoftver (pl. Hyper-V, VMWare Workstation)
- Windows ¢és Linux operacids rendszerek telepitokészlete

e Git

6. Kimeneti kovetelmények

6.1 Az égazati alapoktatds szakmai kdvetelményeinek leirasa

Az alapoktatas olyan altalanos €s széleskorti tudas €s képesség megszerzését biztositja, ami
egyarant sziikséges €s hasznos minden agazati szakmaban betoltott munkakor esetén. Az
alapoktatas végén a tanulok ralatassal rendelkeznek az dgazat minden fontos részteriiletére,
ami biztositja szamukra, hogy megalapozott dontést hozzanak arr6l, hogy melyik szakmaban
szeretnék folytatni a tanulmanyaikat. Ennek megfelelden mindenki tisztaban lesz alapszinten
a szamitogép €s a mobil eszkdzok mitkodésével, sziikség esetén szétszed és dsszeszerel egy
szamitogépet, telepiti az operdcids rendszert, otthoni vezetékes- és vezeték nélkiili haldzatot
allit be, elkészit egy weblapot, kisebb alkalmazasokat kodol, elektronikai kapcsolasokat allit
0ssze, valamint betekintést nyer a mesterséges intelligencia és mas jovobe mutatod
technologiak felhasznalési lehetdségeibe. Az alapvetd szakmai készségeken tal kiemelt szerep
jut az alapoktatasban a tarsas és kommunikacios készségek fejlesztésének is, a tanulok

képessé valnak egymassal egyiittmiikddve, csapatban, projekt alapon dolgozni.




7. Asazati alapvizsga leirasa, mérésének, értékelésének szempontjai

7.1 Az 4gazati alapvizsgdra bocsatas feltétele: valamennyi eldirt képzési évfolyam
eredményes teljesitése.

7.2 lirasbeli vizsga

7.2.1 A vizsgatevékenység megnevezése: Informatikai €s tavkozlési alapok interaktiv teszt
7.2.2 A vizsgatevékenység leirdsa

A vizsgatevékenység 15 db, szamitdgépen megoldando tesztfeladatbol all. A teszt feladatai
lehetnek feleletvalasztos feladatok (egyszeres valasztas, tobbszords valasztas, valaszok
illesztése), valamint kiegészitést igénylo feleletalkotd feladatok. A teszt értékelésének
automatizalhatonak kell lennie.

A teszt témakoreit €s az egyes témakorokhoz tartozo kérdésszamot az alabbi tablazat
tartalmazza:

Témakor Kérdések
szama
Elektronikai alapfogalmak, kapcsolodo fizikai torvények, alapvetd elektronikai 1
alkatrészek, elektromos mennyiségek mérési metodusai.
Szamitogépeken ¢s mobil informatikai eszk6z6kon hasznalt operacios rendszerek 3
telepitési és frissitési modja, alapvetd beallitasi lehetdségei.
Az otthoni és irodai informatikai kdrnyezetet alkotd legéltalanosabb 6sszetevok 2

szerepe, alapvetd mitkodeési modjaik, a PC és a mobil eszkozok fobb alkatrészei és
azok szerepe.

Informatikai és tavkozlési berendezések alapvetd karbantartasi eljarasai és azok 1
szlikségességének okai.
Az informatikai halozatok felépitése, alapvetd technologiai, protokolljai és 1

szabvanyai. Az otthoni és irodai halézatok legfontosabb dsszetevdinek
szerepe, jellemzdi, csatlakozasi modjaik €s alapszintli haldzati beéllitasaik.

A kis- és kozepes vallalati halozatok legfontosabb dsszetevdinek (pl. kabelrendezd 1
szekrény, kapcsold, forgalomiranyitd) szerepe, jellemzdi, csatlakozasi modjaik €s
alapszintli halozati beallitasaik.

A fontosabb héalozatbiztonsagi elvek, szabalyok, tdmadas tipusok, valamint 1
szoftveres és hardveres védekezési modszerek.
A legmodernebb informécios technologidk és trendek. 3
A Git, valamint a csoportmunkat tdmogat6 eszk6zok és online szolgaltatasok célja, 1
miikodési mddjai, legfontosabb funkcioi.
Projektmenedzsment 1
Osszesen: 15

A vizsgahoz segédanyag nem hasznélhato.

7.2.3 A vizsgatevékenység végrehajtasara rendelkezésre alld idétartam: 30 perc
7.2.4 A vizsgatevékenység aranya a teljes dgazati alapvizsgan beliil: 10%



7.2.5 A vizsgatevékenység értékelésének szempontjai:
Az értékelésben minden feladat 2 pontot ér. Részleges megoldasért részpontszam
adhatd. Maximalis pontszam nem adhatd, amennyiben a feladatra adott megoldas
hibas valaszt is tartalmaz.
7.2.5.1 Az értékelés szazalékos formaban torténik.
7.2.5.2 A vizsgatevékenység akkor eredményes, ha a tanul6d a megszerezhetd 6sszes
pontszam legalabb 40%-at elérte.

7.3 Gyakorlati vizsga

7.3.1 A vizsgatevékenység megnevezése: Weboldalak kddolasa, programozas, halézatok
gyakorlat
7.3.2 A vizsgatevékenység leirdsa

A gyakorlati vizsgatevékenység és az irasbeli vizsgatevékenység kiilon napon kertil
megrendezésre.

A vizsgdzo a gyakorlati vizsgatevékenység megkezdésekor mindhdrom feladatrész leirdsat
megkapja.

A gyakorlati vizsgatevékenység végrehajtasahoz rendelkezésre all6 id6 egybefiiggd 180 perc,
azon beliil az egyes feladatrészek megoldasara forditott id6 a vizsgazo dontése, az egyes
feladatrészek megoldasara javasolt idékeret 60-60 perc.

A gyakorlati vizsgatevékenység végrehajtasdhoz internetkapcsolat all a vizsgazok
rendelkezésére. Az internetkapcsolat biztositasdnak modjat €s formajat az adott
vizsgafeladathoz kiadott utmutato tartalmazza. Ennek megfelelden az internetkapcsolat
korlatozodhat meghatarozott internetes cimekre és/vagy hozzaférési idotartamra, de
mindenképpen biztositani kell, hogy az internetkapcsolatot a didkok kizardlag altalanos
keresésre hasznéalhassak, massal torténé kommunikéciora vagy a vizsgdhoz céliranyosan
elkészitett anyagok letdltésére ne.

A gyakorlati vizsgatevékenység soran harom feladatrészbdl allo feladatsort kell megoldaniuk
a vizsgazdknak.

A) Weboldalak kodolésa feladatrész

A feladatrészben egy egyszerti, de reszponziv weblapot kell elkésziteniiik a vizsgazoknak. A
weblap elkészitéséhez vazszerkezeti rajz (wireframe), forrasszovegek, képek és a formai
kialakitasra, illetve formdzasra vonatkozo elvaras lista all a vizsgdzok rendelkezésére. A
HTML oldalnak tartalmaznia kell a témakoroknél megadott 6sszes alapvetd és szemantikai
HTML-elemet. A formazasokat csatolt CSS fajl segitségével kell elvégezni.

Az elkésziilt oldalt HTML-validalo eszkozzel kell ellendriznie a vizsgazénak.



A feladatrész az alabbi témakorokhoz kapesolodo gyakorlati készségeket méri:

e HTMLS5-oldalszerkezet kialakitasa alapvetd- ('DOCTYPE, html, head, body, meta) és
szemantikus (header, nav, main, section, footer) HTML-elemek alkalmazasaval

e HTMLS leir6 nyelv legfontosabb strukturalis elemeinek alkalmazasa (p, title, h1-h6,
img, a, link, strong, em, figure, figcaption, div, span)

e HTMLS5-tagek legfontosabb attributumainak alkalmazésa (href, target, src, alt, lang,
charset, style).

e HTML-listak készitése (ul, ol, ).

e HTML-tablazatok kialakitasa (table, tr, td, th, caption).

o stilusok definidlasa €s alkalmazasa kiilonb6z6 mddokon (inline, internal €s external
CSS).

o stilusok definialasa CSS3-szelektorokhoz (univerzalis, elem, azonosito, osztaly)

e (CSS3-jellemzdk alkalmazasa (color, opacity, background*, border*, box-shadow,
box-sizing, margin*, padding®*, overflow, display, float, z-index, rel, width*, height*,
top, bottom, left, right, position, line-height, text-align, vertical-align, textjustify,
texttransform, font, font-family, font-size, font-style, text-decoration, list-style*,
cursor, letter-spacing, viewport, white-space, float,) (a *-gal jelolt elemek tobb
jellemzot tartalmaznak, pl. margin-left, margin-right)

o (CSS-fiiggvények alkalmazasa (url(), rgb(), rgba(), calc())

e médialekérdezések, torési pontok, viewport alkalmazasa

e abszolut és relativ hosszmértékegységek (em, rem, szazalék, vw, vh) alkalmazasa

e Bootstrap keretrendszer alapszinti hasznalata (tipografiai elemek, konténerek,
reszponziv viselkedést biztosito racsok, szovegek elrendezése, listak formazasa,
tablazatok formazasa, képek kezelése, tartalom elkiilonitése, panelek formazasa,
gombok kialakitésa és formazasa)

B) Programozés Pythonban feladatrész

A feladatrész soran harom, egymastodl fliggetlentil is megoldhat6 feladatot kell megoldaniuk a
vizsgazoknak Python nyelv segitségével. A feladatok fokozatosan nehezednek, a
legegyszerlibb megoldasa par perc alatt elkészithetd, de a legnehezebb feladat megoldéasa sem
okozhat kiilondsebb nehézséget egy atlagos képességii, de jol felkésziilt didk szdmara. Elvaras
lehet teljesen Onalloan 1étrehozott alkalmazas készitése, de lehet olyan feladat is, amiben egy
készen kapott kodot kell a vizsgazdknak kiegészitenitik.

A feladatrész az alabbi témakorokhoz kapesolddo gyakorlati készségeket méri:

e 0nall6 alkalmazas készitése, készen kapott alkalmazas kiegészitése, modositasa sajat
kéddal

o Osszetett kifejezések készitése aritmetikai, relacios és logikai operatorok segitségével

e sajat fliggvény definidlasa (paraméterezés, visszatérési érték meghatarozas) és hivasa

e modulok felhasznalasa



sajat osztaly definialasa, sajat vagy készen kapott osztaly példanyositasa

szoveges f4jlbol adatbeolvasas, a beolvasott adatok taroldsa egyszerli vagy 0sszetett
adatszerkezetben, adatok kiirasa szoveges fajlba

egyszeriibb problémak megoldasara algoritmus készitése ¢s megvalositasa



C) Otthoni ¢és kisvallalati halozatok kialakitasa feladatrész

A feladatrészben Packet Tracer szimulacios kornyezetben kell haldzati feladatokat elvégeznie
a vizsgazoknak. A feladatrész sordn a vizsgazoknak vagy teljesen dnalldan kell Iétrehozniuk
¢s bedllitaniuk az elvarasoknak megfelelen egy otthoni vagy egy kisebb véllalati halozatot,
vagy egy részben mar kialakitott haldzatban kell beallitaniuk a halézati eszkozoket,
elvégezniiik a vezetékes- €és vezetek nélkiili eszkdzok csatlakoztatasat, konfiguralasat és
halozatbiztonsagi beallitasat.

A feladatrész az alabbi témakorokhoz kapcesolodo 0sszes gyakorlati készséget méri:

e Kkliens eszkozoket és halozati berendezéseket hozzaadasa a szimulalt halozathoz

o vezetékes Osszekottetések kialakitasa a megfeleld kabelek kivalasztasaval

e Kkliens eszk6zok IP-beallitasa

e haldzati berendezések alapszintii IP-beallitasa

e SOHO forgalomiranyitd (WiFi router) segitségével otthoni vagy irodai halozat
kialakitasa és internethez csatlakoztatasa

e SOHO forgalomiranyiton vezeték nélkiili hal6zat nevének és biztonsagi
paramétereinek beéllitasa

e SOHO forgalomiranyiton cimkiosztasi szolgaltatas beallitasa

e aszamitogépek ¢és mobil eszk6zok vezeték nélkiili haldozathoz csatlakoztatasa

e savon kiviili (konzol) kapcsolatot 1étesit egy kliens eszkodz €s egy halozati berendezés
kozott konfiguralasi céllal

e kis- vagy kozepes vallalat helyi haldzatan alhalozatok kialakitasa, az alhaldzatok
kozott forgalomiranyitas megvaldsitasa

e miikddd IP-halozaton biztonsagos savon kiviili kapcsolat (SSH) 1étesitése egy kliens
eszkoz €és egy halozati berendezés kozott konfiguralasi céllal

e halozati hibakeresés €s -javitas

7.3.3 A vizsgatevékenység végrehajtasara rendelkezésre 4ll6 idétartam: 180 perc

7.3.4 A vizsgatevékenység aranya a teljes dgazati alapvizsgan beliil: 90%

7.3.5 A vizsgatevékenység értékelésének szempontjai:

A gyakorlati vizsgatevékenységen 0sszesen 120 pontot lehet szerezni, ebbdl a részfeladatok
mindegyike 40-40-40 pontos.

Az egyes feladatrészek értékelése az alabbi mdodon torténik:

A.) Weboldalak kodolasa

Az elérhetd 40 pontot legaldbb 25 értékelési elemre kell bontani, elemenként maximalisan 2
pont adhato.

B.) Programozas Pythonban

A vizsgarész harom, egyre bonyolultabb felépitésii feladata koziil az els6 legkénnyebb,
minimum szint{i feladat 8 pontos, a kozepes bonyolultsagu feladat 14 pontos és a
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legbsszetettebb feladat 18 pontos. A harom feladatbol all 6ssze a maximalisan elérhetd 40
pont.

A vizsgarész egyes feladatai csak abban az esetben értékelhetdk, ha a beadott fajlok kozott a
forraskddot tartalmazoé allomany vagy allomanyok is megtalalhatok. A pontozas soran futasi
hibas vagy részlegesen j6 megoldast is értékelni kell. A részpontszdm akkor jar, ha az adott
értekelési elemhez tartozo kodrészlet hibatlan.

C.) Otthoni ¢s kisvallalati halozatok kialakitasa

Az elérhetd 40 pontot legalabb 25 értékelési elemre kell bontani, elemenként maximalisan 2
pont adhato. A feladatrész leirdsanal felsorolt valamennyi gyakorlati készséghez legalabb egy
értékelési szempontnak kell tartoznia.

7.3.5.1 Az értékelés szazalékos formaban torténik.

7.3.5.2 A vizsgatevékenység akkor eredményes, ha a tanul6 a megszerezhetd 6sszes pontszam
legalabb 40%-at elérte.

7.4 Alapvizsgaval betolthet6 munkakér FEOR szama

Agazati

alapoktatas FEOR-szam | FEOR megnevezése Alapvizsgaval betolthetd

munkakor(ok), tevékenységek
megnevezeése

Informatika és
tavkozlés - - -

7.5 A vizsgatevékenységek aloli felmentések specialis esetei, mddja, és feltételei:-

8. A szakmai vizsga leirasa, mérésének, értékelésének szempontjai

8.1 Szakma megnevezése: Szoftverfejlesztd €s -teszteld technikus

8.2 Szakmai vizsgara bocsatas feltétele:

8.2.1 valamennyi eldirt képzési évfolyam ¢€s az egybefliggd szakmai gyakorlat eredményes
teljesitése.

8.2.2 szakmahoz kotddo tovabbi sajatos kovetelmények: -
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8.3 Kozponti interaktiv vizsga

8.3.1 A vizsgatevénység megnevezése: A szoftverfejlesztés €s tesztelés elmélete

8.3.2 A vizsgatevékenység leirdsa

A vizsgatevékenység 20 db, szamitogépen megoldando tesztfeladatbol all. A teszt feladatai
lehetnek feleletvalasztos feladatok (egyszeres valasztas, tobbszords valasztas, valaszok
illesztése), valamint kiegészitést igénylo feleletalkotd feladatok. A teszt értékelésének
automatizalhatonak kell lennie.

A teszt témakoreit és az egyes témakorokhoz tartozo kérdésszamot az aldbbi tdblazat
tartalmazza:

Témakor Kérdések
szama

Csoportmunkaeszk6zok, Git 2
HTMLS, CSS3 2
JavaScript, ECMAScript 2
Tiszta kod alapelvek 2
Adatbazis-tervezés, adatbazis-kezelés, SQL 2
Mobil alkalmazasfejlesztés 1
Frontend készitésre szolgdlo JavaScript keretrendszerek 2

Backend készitésre szolgal6 nyelvek és keretrendszerek, ORM 2
Objektum Orientalt Programozas (OOP) 2
Tartalomkezel6 rendszerek (CMS) 1
Tesztelés 2
Osszesen: 20

A vizsgahoz segédanyag nem hasznalhato.

8.3.3 A vizsgatevékenység végrehajtasara rendelkezésre alld idétartam: 45 perc
8.3.4 A vizsgatevékenység ardnya a teljes szakmai vizsgan beliil: 10%
8.3.5 A vizsgatevékenység értékelésének szempontjai:

Az értékelésben minden feladat 2 pontot ér. Részleges megoldasért részpontszam adhato.
Maximalis pontszdm nem adhat6, amennyiben a feladatra adott megoldas hibas valaszt is
tartalmaz.

A vizsgatevékenység akkor eredményes, ha a tanulé a megszerezhetd 6sszes pontszam
legalabb 40%-at elérte.
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8.4 Projektfeladat

8.4.1 A vizsgatevénység megnevezése: Szotverfejlesztés és -tesztelés a gyakorlatban
8.4.2 A vizsgatevékenység leirdsa

A) Szoftverfejlesztés és -tesztelés vizsgaremek vizsgarész

A vizsgdzoknak minimum 2, maximum 3 f0s fejlesztoi csapatot alkotva kell a vizsgat
megeldzden egy komplex szoftveralkalmazast lefejlesztenitik.

A szoftveralkalmazasnak az alabbi elvarasoknak kell megfelelni:

Eletszerti, valodi problémara nyujt megoldast.
Adattarolasi és -kezelési funkcidkat is megvalosit.

RESTful architektiranak megfeleld szerver és kliens oldali komponenseket egyarant
tartalmaz.

A kliens oldali komponens vagy komponensek egyarant alkalmasak asztali ¢s mobil
eszk6zokon torténd hasznalatra. Mobil eszkozre kifejlesztett kliens esetén nativ mobil
alkalmazas, vagy azzal hozzéavetOlegesen megegyezd felhasznaldi élményt nytjto
webes kliens egyarant alkalmazhat6. Asztali eszkozokre fejlesztett kliens oldali
komponensnél mindenképpen sziikséges webes megvalositas is, de emellett
opcionalisan nativ, asztali alkalmazas is a csomag része lehet. (pl. A felhasznaloknak
szant interfész webes megjelenitést hasznal, mig az adminisztracios feliilet nativ
asztali alkalmazasként késziil el).

A forraskddnak a tiszta kod elveinek megfelelden kell késziilnie.

A szoftver céljat, komponenseinek technikai leirasat, miikkodésének miiszaki feltételeit
¢s hasznalatanak rovid bemutatasat tartalmazé dokumentacio is része a csomagnak.

A vizsgaremek benytjtdsanak maodja:

A kész csomagot a vizsga elott minimum 14 nappal kell a vizsgabizottsaghoz benyujtani
GitHub vagy mas hasonlo szolgaltatas segitségével megosztva. A megosztott anyagnak
tartalmaznia kell az alabbiakat:

A szoftver forraskddja.

Nativ asztali alkalmazasok esetén a program telepitokészlete.

Az adatbazis adatbazismodell-diagramja.

Az adatbazis export fajlja (dump).

A szoftveralkalmazas dokumentacioja.

A tesztekhez végzett kdd, valamint a teszteredmények dokumentacidja.

A vizsgafeladat soran a vizsgaz6 gyakorlati bemutatdval 6sszekapcsolt szobeli eléadés
formajaban mutatja be a

szoftver céljat
miszaki megvalositasat
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o mikodését

o forraskodjat

e a csapaton beliili munkamegosztast, a fejlesztési csapatban betoltott szerepét, a
fejlesztés soran hasznalt projektszervezési eszkozoket.

A fentieken til maximum 3-5 perces angol nyelven tartott szobeli eléadas formajaban
Osszefoglalot ad a szoftver céljardl és miikodésérol, valamint angolul vélaszol a vizsgaztatd
végtelhasznaldi szerepben feltett maximum 2-3 kérdésére.

Amennyiben a munkacsapat mas tagjai is azonos csoportban vizsgaznak, akkor a bemutatot
kozdsen is megtarthatjak, de ebben az esetben is biztositani kell, hogy minden vizsgazo
egyenld aranyban vegyen részt a bemutatoban, illetve minden vizsgazénak 6nalldan kell
bemutatnia a sajat feladatrészét magyarul és angolul egyarant.

A vizsgaremek elkészitésére rendelkezésre allo ido:
A vizsgaremeket a zarovizsga tanévében kell a vizsgdzonak elkészitenie.

A vizsgaremek bemutatasara ¢s megvédésére maximum 30 perc all a vizsgazo6 rendelkezésére.

B) Asztali- €s webes szoftverfejlesztés, adatbazis-kezelés feladatsor

A vizsgafeladat soran a vizsgazonak egy szamitogépes szoftverfejlesztési feladatokat
tartalmaz¢ feladatsort kell megoldania. A feladatsor az alabb részekbdl 4ll:

Grafikus és konzolos részt egyarant tartalmaz6 asztali alkalmazas fejlesztése Java vagy C#
nyelven

Komplex webes ¢és adatbazis-kezelési feladat, amely tartalmaz:
e Reszponziv viselkedésii weboldal készitést és formazast

e Backend programozast (adatbazis lekérdezést is végzd, néhany végpontot tartalmazo
REST API kiszolgélo létrehozésa)

e Frontend programozast (HTML / CSS /JavaScript / REST API kliens)

8.4.3 A vizsgatevékenység végrehajtasara rendelkezésre alld idotartam: 270 perc
Ezen beliil:
A) Szoftverfejlesztés és -tesztelés vizsgaremek vizsgarész: 30 perc

B) Asztali- €s webes szoftverfejlesztés, adatbazis-kezelés feladatsor: 240 perc

8.4.4 A vizsgatevékenység ardnya a teljes szakmai vizsgan beliil: 90%
8.4.5 A vizsgatevékenység értékelésének szempontjai:

A vizsgatevékenység soran Osszesen 120 pontot lehet elérni az alabbi bontasban:
A.) Szoftverfejlesztés és -tesztelés vizsgaremek vizsgarész:
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e aszoftver atfogo értékelése (a valasztott téma életszerlisége, az elkésziilt szoftver
hasznossaga, a komplexitas és kidolgozottsag mértéke, milyen mértékben és
mindségben valdsitotta meg a szoftver a kitlizott célt, felhasznédloi élmény mindsége):
5 pont

e adatbazis-tervezés ¢és megvalositds: 5 pont

e szerver oldali komponens (backend): 10 pont

e asztali hasznélatra késziilt kliens oldali komponens (frontend): 10 pont

e mobil hasznalatra késziilt kliens oldali komponens: 10 pont

e akdd mindsége: 3 pont

¢ adokumentacié mindsége €s részletezettsége: 2 pont

e aszoftver tesztelésének bemutatasa: 3 pont

e aszoftver bemutatdsa soran a vizsgdz6 eléadasanak szakszeriisége, illetve az angol
nyelvli kommunikacié mindsége: 3 pont

e a csapatmunka megvalositasa: 4 pont

B.) Asztali- és webes szoftverfejlesztés, adatbazis-kezelés vizsgarész:

e konzolos asztali alkalmazasfejlesztés Java vagy C# nyelven: 15 pont

o grafikus asztali alkalmazésfejlesztés Java vagy C# nyelven: 10 pont

e reszponziv viselkedésii weboldal készités ¢s formazas: 10 pont

e Dbackend programozas (adatbazis lekérdezést is végzd, néhany végpontot tartalmazé

REST API kiszolgélo létrehozéasa): 15 pont

e frontend programozas (HTML / CSS /JavaScript / REST API kliens): 15 pont
A pontok tovabbi bontasat — legalabb kétpontos szintig részletezve — a konkrét vizsgafeladat
javitasi-, értékelési utmutatdja tartalmazza.

A vizsgatevékenység akkor eredményes, ha a tanul6 a megszerezhetd dsszes pontszdm
legalabb 40%-at elérte.

8.5 A szakmai vizsga vizsgatevékenységeinek lebonyolitasahoz sziikséges személyi feltételek:
A vizsga soran 30 vizsgazonként legalabb 1 rendszergazdanak rendelkezésre kell allnia.
8.6 A szakmai vizsga vizsgatevékenységeinek lebonyolitasahoz sziikséges targyi feltételek:

Szoftverfejlesztés és -tesztelés vizsgaremek bemutatdsahoz:

1 db korszerli, Windows operacidsrendszert futtato asztali PC internet kapcsolattal, egy darab,
minimum 22”-0s monitorral. A PC hardverparamétereit tekintve alkalmasnak kell lennie a
vizsgéan hasznalt valamennyi szoftver optimalis futtatasara.

1 db korszeri Android operacios rendszert futtatd korszerii tablagép vagy mobiltelefon

1 db korszerli 10S operacios rendszert futtato tdblagép vagy mobiltelefon

1 db projektor, interaktiv tabla vagy Webex Board
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Asztali- és webes szoftverfejlesztés, adatbazis-kezelés feladatsor megolddsahoz
vizsgazonként:

1 db korszerli, Windows operaciosrendszert futtato asztali PC internet kapcsolattal, 2 db,
minimum 22”-o0s monitorral. A PC hardverparamétereit tekintve alkalmasnak kell lennie a

vizsgan hasznalt valamennyi szoftver optimalis futtatasara.
A vizsga tanévében nyilvanossagra hozott szoftverlista szerinti szoftverek
8.7 A vizsgatevékenységek aloli felmentések specialis esetei, mddja, €s feltételei: -

8.8 A szakmai vizsga eredményébe az dgazati alapvizsgat az alabbi sulyarannyal kell
beszamitani: Agazati alapvizsga: 10%, Szakmai vizsga: 90%

8.9 A vizsgan hasznalhat6 segédeszkozokre €s egyéb dokumentumokra vonatkozo részletes
szabalyok:

A gyakorlati vizsgatevékenység végrehajtasdhoz internetkapcsolat all a vizsgazok
rendelkezésére. Az internetkapcsolat biztositasdnak modjat €s formajat az adott
vizsgafeladathoz kiadott itmutatd tartalmazza. Ennek megfeleléen az internetkapcsolat
korlatozodhat meghatarozott internetes cimekre és/vagy hozzaférési idétartamra, de
mindenképpen biztositani kell, hogy az internetkapcsolatot a didkok kizardlag altalanos
keresésre hasznéalhassak, massal torténé kommunikéciora vagy a vizsgdhoz céliranyosan
elkészitett anyagok letoltésére ne.

9. A vizsgatevékenységek megszervezésére, azok vizsgaidopontjaira, a
vizsgaidoszakokra vonatkozo sajatos feltételek

A Szotverfejlesztés és -tesztelés a gyakorlatban projektfeladat vizsgatevékenység
szervezésekor a Szoftverfejlesztés és -tesztelés vizsgaremek vizsgarész, valamint az Asztali-
¢és webes szoftverfejlesztés, adatbazis-kezelés feladatsor vizsgarészt kiilon napokra kell
megszervezni.

A Szoftverfejlesztés és tesztelés elmélete kozponti interaktiv vizsga és a Szoftverfejlesztés €s
-tesztelés vizsgaremek vizsgarész megszervezése a vizsgaszervezO dontése alapjan torténhet
egy napon vagy két kiilonb6z6 napon is. Amennyiben egy napon beliil szervezik a két
vizsgatevékenységet, tigy a két vizsgatevékenység kozott legalabb 30 perc sziinetet kell
hagyni a vizsgazok szamara.
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